PROJETO ALUNO LEMOR

A tecnologia e a busca por informacoes cada vez mais rapidas tém afastado os jovens dos livros. A
leitura é determinante para ampliar a maneira como se percebe o mundo, enriquecer o vocabulario,
obter conhecimento e dinamizar o raciocinio e a interpretacao.

Através de diversos projetos, a escola Crescer estimula os alunos desde a primeira infancia a mer-
gulhar no mundo da literatura.




JOGOTECA - LUGAR DE APRENDER BRINCANDO

Na Jogoteca da escola Crescer PHD, os alunos desenvolvem habilidades cognitivas, sociais e emo-
cionais através de dramatizacdes, vivéncias e jogos pedagédgicos. Com um olhar diferenciado, a
educadora estimula o pensar, o raciocinio, a memoria, a oralidade, a cooperacdo e também ensina
alidar com as emocGes, a aprender através dos erros e a respeitar as diferencas. Brincando, apren-
dem a conviver e a se concentrar.

INGLES TODO DIA

Vivenciando o Inglés todos os dias de manei-
ra divertida e natural, os alunos enriquecem
0 vocabulario e assimilam uma nova maneira
de perceber a lingua.

Tempo, vestimentas, animais, numeros,
cores, meios de transporte, verbos, frutas e
musicas, sdo apenas alguns dos temas tra-
balhados na educacdo infantil.
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