CORTE £ RECORTE

0 uso da tesoura sem ponta, e comela o
trabalho da motricidade fina, é o pré-re-
quisito extremamente necessario para
beneficiar a crianga no processo de alfa-
betizacdo. Estimula o movimento das
mdos, melhorando a habilidade para o
uso do lapis. Vale sempre uma boa con-
versa antes de seu uso para que o traba-
Iho fique somente nos papéis!
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0 BENEFICIO
DA PINTURA LIVRE

Desde muito pequenas as criancas gostam
de vivenciar suas experiéncias artisticas
através da pintura. Seja com tinta, |apis de
cor ou giz de cera, a pintura estimula a comu-
nicacdo, a criatividade, a concentracdo e, a
partir de 1 ano de idade, além destas, vai
ajudar na coordenacdo motora e no reconhe-
cimento de cores.




RECONHECENDO A PRIMEIRA
LETRA DO NOME

Varias atividades e brincadeiras despertam
nas criancas a curiosidade de iniciar o letra-
mento,ea l?letrinhadonome trazuma
enorme realizacdo. O mundo comeca a ser
visto de outra maneira e a sementinha da
leitura comeca a ser aflorada.

CORPO £ MOVIMENTO
M HARMONIA

A psicomotricidade quando mediada por um
orientador profissional capacita a relacdo entre
0 movimento e o pensamento, que envolve pos-
tura, atitudes e controle do corpo como instru-

pencicios naaprendizegem. o I JOGOTECA - LU
DE APRENDER BRINCANDO

Na Jogoteca da escola Crescer PHD, os alunos
desenvolvem habilidades cognitivas, sociais
e emocionais através de dramatizacgdes, vi-
véncias e jogos pedagogicos. Com um olhar
diferenciado, a educadora estimula o pensar,
0 raciocinio, a memodria, a oralidade, a coope-
racdo e também ensina a lidar com as emo-
coes, a aprender através dos erros, e respei-
tar as diferencas. Brincando, aprendem a
conviver e a se concentrar.
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